8 Informatika

Pocet vyucovacich hodin za tyden Celkem

1. rocnik|2. ro¢nik|3. rocnik|4. rocnik|5. rocnik|6. ro¢nik|7. rocnik|8. rocnik|9. rocnik

0 0 1

1 1 1 2 1 2 9

Povinny | Povinny | Povinny | Povinny | Povinny | Povinny | Povinny

Nazev predmétu Informatika
Oblast Informatika
Charakteristika pfedmétu SVP PROGRESIVNE VPRED

Predmét informatika dava prostor vSsem zakim porozumét tomu, jak funguje
pocita¢ a informacni systémy. Zabyvd se automatizaci, programovanim,
optimalizaci Cinnosti, reprezentaci dat v pocitaci, kédovanim a modely
popisujicimi redlnou situaci nebo problém. Dava prostor pro praktické aktivni
Cinnosti a tvorivé uceni se objevovanim, spolupraci, feSenim problému,
projektovou Cinnosti. Pomaha porozumét svétu kolem nich, jehoZ nedilnou
soucasti digitalni technologie jsou.

Obsahové, ¢asové a organizacni
vymezeni predmeétu (specifické
informace o predmétu dulezité
pro jeho realizaci)

Hlavni dlraz je kladen na rozvijeni Zakova informatického mysleni s jeho
slozkami abstrakce, algoritmizace a dalSimi. Praktickou cinnost s tvorbou
jednotlivych typl dat a s aplikacemi vnimame jako prostiedek k ziskani
zkusenosti k tomu, aby Zak mohl pozndvat, jak pocita¢ funguje, jak
reprezentuje data rlizného typu, jak pracuji informacni systémy a jaké
problémy informatika resi.

Skola je zamétena na informatiku a technické smérovani rozvoje 7akd, proto je
jednak navysen pocet hodin vyuky informatiky pro mladsi vék zaka, jednak jsou
do vyuky zarazeny zaklady robotiky jako aplikovana oblast, propojujici
informatiku a programovani s technikou, umoznuji resit praktické komplexni
problémy, podporovat tvofivost a projektovou cinnost a rozvijet tak
informatické mysleni.

Skola klade diiraz na rozvijeni digitaIni gramotnosti v ostatnich predmétech, k
tomu pfispivd informatika svym specifickym dilem.

Organizacni a obsahové vymezeni vyucovaciho predmétu

Vyuka probiha na pocitacich ¢i noteboocich s mysi, bud' v PC u¢ebné, nebo v
bézné ucebné s prenosnymi notebooky, s pripojenim k internetu. Néktera
témata probihaji bez pocitace.

V tadé cinnosti preferujeme praci Zakd ve dvojicich u jednoho pocitace, aby
dochazelo k diskusi a spolupraci. Zék nebo dvojice pracuje individualnim
tempem.

Vyuka je orientovana cinnostné, s aktivhim Zzakem, ktery objevuje,
experimentuje, ovéfuje své hypotézy, diskutuje, tvofi, reSi problémy,
spolupracuje, pracuje projektové, konstruuje své poznani.

Neni kladen naprosto Zzadny dlraz na pamétné uceni a reprodukci.

Integrace predmétd

Informatika

Mezipfedmétové vztahy

Cesky jazyk a literatura
Anglicky jazyk
Matematika

Déjepis

Pracovni ¢innosti
® Psani na pocitaci

Kompetence k uceni:




Nazev predmétu

Informatika

Vychovné a vzdélavaci strategie:

spolecné postupy uplatiované
na urovni predmétu, jimiz
ucitelé cilené utvareji a rozvijeji
klicové kompetence zaku

- chape ulohy informaci v modernim svété

- vyuziva informacnich a komunikacnich technologii

- rozumi toku informaci pocinaje vznikem, uloZzenim na médium,
pfenosem, zpracovanim, vyhleddnim a praktickym vyuZitim

- vyuZiva vypocetni techniku, aplikacni a vyukovy software ke zvyseni
efektivity své u€ebni ¢innosti a racionalné&jsi organizace prace

Kompetence k feseni problému:
- rozviji schopnosti formulovat poZadavek a vyuZivat pfi interakci
s pocitaem algoritmické mysleni
- samostatné navrhuje a logicky resi problémy
- uplatnuje ziskané poznatky pfi vlastni praci a tvorbé
- zaujima postoje k rliznym otazkam a problémUm, které pFinasi prace
s internetem

Kompetence komunikativni:
- nasloucha druhym lidem, vhodné na né reagovat, ucinné se zapojovat
do diskuse a obhajovat sv{ij nazor
- bezpectné uzivd informacni a komunikacni technologie, zodpovédné
pristupuje k prdci na socialnich sitich

Kompetence socidlni a personalni:
- podili se na rozvijeni osobnosti a socidlniho citéni, predevsim
schopnost soustredit se, samostatné i ve skupiné fesit problém,
schopnost podilet se na vysledku, ocenit ¢innost ostatnich

Kompetence obcanské:
- respektuje prava k duSevnimu vlastnictvi pfi vyuzivani SW
- podili se na vytvareni schopnosti analytického pfistupu
k medialnim sdélenim a kritického odstupu od nich
- chape etické zasady pti praci s pocitaem a s internetem

Kompetence pracovni:
- Setrné zachazi s vypocetni technikou, plni zodpovédné zadané
ukoly, dodrZuje dana pravidla
- dodrzuje zakladni hygienickd pravidla pfi praci vypocetni
technikou

Kompetence digitalni:

-Zaci pracuje s daty, vyhledava informace a recepty (2.stupen)

- zak pracuje s aplikacemi na elektronickych zafizenich, pracuje s internetem
- Zak vyuziva digitalnich technologii pfi vyhledavani obrazkl a fotek vyrobkil a
materiald (1. stuper)

Zpusob hodnoceni Zaku

1. stupeni:
Hodnocenim sledujeme schopnost Zaka naucené védomosti a znalosti

uplatnit a pouZit, schopnost uvazovat samostatné i ve spolupraci s ostatnimi
Zaky a ucitelem. Hodnotime aktivitu, potazmo zdjem o predmét, logické
uvazovani a kreativitu.

2. stupeni:

Hodnotime trvalost osvojeni poznatkd, jejich celistvost a presnost, aplikacni
schopnost, kreativitu a samostatnost, ale i schopnost spoluprace. Déle kvalitu
a logi¢nost prace, schopnost uplatnit znalosti a dovednosti, zajem o Cinnosti,
aktivitu.

Informatika

3. roénik

Tematicky celek RVP

Algoritmizace a programovani




Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
e sestavuje a testuje symbolické zapisy
postupti

e popise jednoduchy problém, navrhne a
popise jednotlivé kroky jeho feseni

®  OVeri spravnost jim navrzeného postupu ¢i
programu, najde a opravi v ném ptipadnou
chybu

Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:
e sestavi postup pro robota, aby dosel k cili

e opravi chybny postup pro robota

e predte postup pro robota a rozhodne, do
jakého cile dorazi

e piedte postup pro robota a rozhodne o jeho
startovni pozici

e sestavuje ruzné postupy ke stejnému cili

Vyukové metody a formy

Prace ve skuping, objevovani, experiment, problémova vyuka, diskuse

Zaklady algoritmizace

e Tematicky celek RVP

e Algoritmizace a programovani

e Ocekavané vystupy RVP
e  Zakyng/zak:

e sestavuje a testuje symbolické zapisy
postupt

e popise jednoduchy problém, navrhne a
popise jednotlivé kroky jeho feSeni

e  OVe&fi spravnost jim navrzeného postupu ¢i
programu, najde a opravi v ném pfipadnou
chybu

e Ocekavané vystupy SVP
e Zakynd/zak:

e piimo ovlada postavu a vede ji k cili krok
za krokem

e vytvori postup pro postavu ke splnéni
ukolu

e hleda rizné postupy vedouci k cili

e hleda vhodny postup pii omezeni néstroji
¢i poctu krokil

e posoudi, jestli dany postup vede k splnéni
ukolu

e rozpozna opakujici se vzory, kroky,

postupy
e vyhleda a opravi chybu v postupu

e pouziva posloupnost piikazl

e Vyukové metody a formy

e Prace ve skuping, objevovani, experiment, problémova vyuka, diskuse

Préace ve sdileném prostiedi
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4. ro¢nik




e Tematicky celek RVP
e Digitalni technologie
e Ocekavané vystupy RVP Ocekavané vystupy SVP
e Zikynd/zak: Zakyng&/zak:
e najde a spusti aplikaci, pracuje s daty uvede rizné piiklady vyuziti digitalnich
rtzného typu technologii v zaméstnani rodict
e propoji digitalni zafizeni, uvede mozna najde a spusti aplikaci, kterou pottebuje k
rizika, kterd s takovym propojenim praci
souviseji e et . s
propoji digitalni zafizeni a uvede mozna
e dodrzuje bezpecnostni a jina pravidla pro rizika, ktera s takovym propojenim
praci s digitalnimi technologiemi souviseji
pamatuje si a chrani své heslo, prihlasi se
ke svému uctu a odhlasi se z ngj
pti praci s grafikou a textem pfistupuje k
datim i na vzdalenych pocitacich a spousti
online aplikace
u vybrané fotografie uvede, jaké informace
z ni lze vy¢ist
v textu rozpozna osobni udaje
rozpozna zvlastni chovani pocitace a
ptipadné ptivola pomoc dospélého
e Vyukové metody a formy
e Diskuse, prace ve skupinach, samostatna prace, praktické ¢innosti, objevovani, experiment
Zaklady robotiky se stavebnici
e Tematicky celek RVP
e Algoritmizace a programovani
e Ocekavané vystupy RVP Ocekavané vystupy SVP
e Zikynd/zak: Zakyné/zak:
e sestavuje a testuje symbolické zapisy sestavi robota podle navodu
postupti
sestavi program pro robota
e popise jednoduchy problém, navrhne a n o o
popise jednotlivé kroky jeho fesent ozivi robota, otestuje jeho chovani
e v blokové orientovaném programovacim najde chybu v programu a opravi ji

jazyce sestavi program; rozpozna opakujici
se vzory, pouziva opakovani a piipravené
podprogramy

upravi program pro piibuznou ulohu

pomoci programu ovlada svételny vystup a
motor

pomoci programu ovlada senzor




®  OVeri spravnost jim navrzeného postupu ¢i e pouziva opakovani, udalosti ke spousténi
programu, najde a opravi v ném ptipadnou programu
chybu

e Vyukové metody a formy

e Prace ve skuping, objevovani, experiment, diskuse

Uvod do kédovani a Sifrovani dat a informaci

e Tematicky celek RVP
e Data, informace a modelovani
e Ocekavané vystupy RVP e  Ocekavané vystupy SVP
e Zakynd/zak: e  Zakynd/zak:
e popise konkrétni situaci, urci, co k ni jiz vi, e sdéli informaci obrazkem
a znazorni ji . . ] .
e pieda informaci zakddovanou pomoci textu
e vycte informace z daného modelu ¢i Cisel
o zakoduje/zasifruje a dekoduje/desifruje text
e zakoduje a dekoduje jednoduchy obrazek
pomoci miizky
e obrazek slozi z danych geometrickych tvart
¢i navazujicich usecek
e Vyukové metody a formy
e Diskuse, badatelské aktivity, problémova vyuka, samostatna prace ve dvojicich ¢i skupinach

Reseni problémt pomoci algoritmizace

chybu

e Tematicky celek RVP

e Algoritmizace a programovani

e Ocekavané vystupy RVP e Otekavané vystupy SVP

o Zakynd/zak: e  Zakyn&/zak:

e popise jednoduchy problém, navrhne a e ovlada postavu pomoci ptikazi a vede ji k
popise jednotlivé kroky jeho feseni cili

e upravi pfipraveny postup pro obdobny e  vytvoii postup pro postavu ke splnéni
problém; ovéfi spravnost jim navrzeného ukolu
postupu, najde a opravi v ném piipadnou . . . ]
chybu e hleda vhodny postup za danych pravidel

e upravi pripraveny postup pro obdobny ° ?osoudi, jestli dany postup vede k splnéni
problém; ovéfi spravnost jim navrzeného tkolu
postupu, najde a opravi v ném piipadnou e vyhleda a opravi chybu v postupu




e rozhodne, jestli riizné algoritmy vytesi vytvari riizné postupy ke splnéni téhoz
stejny problém ukolu
pouziva posloupnost piikazt
pouziva opakovani piikazi
pouziva podprogramy
e Vyukové metody a formy
e Prace ve skuping, objevovani, experiment, problémova vyuka, diskuse

Uvod do prace s daty

Informatika 5. roénik
e Tematicky celek RVP
e Informacni systémy

Ocekavané vystupy SVP

e Ocekavané vystupy RVP

o Zakynd/zak: Zakyné/zak:

e uvede priklady dat, ktera ho obklopuji a pracuje s texty, obrazky a tabulkami v
kterd mu mohou pomoci 1épe se ucebnich materialech
rozhodnout; vyslovuje odpovédi na zakladé ) .
dat doplni posloupnost prvka

e pro vymezeny problém zaznamenava do umisti data spravn do tabulky
existujici tabulky nebo seznamu ¢iselna i doplni prvky v tabulce
neciselna data

v posloupnosti opakujicich se prvka
nahradi chybny za spravny
e Vyukové metody a formy
e Praktické Cinnosti, experiment, samostatna prace, prace ve dvojici, diskuse
Zaklady programovani — ptikazy, opakujici se vzory

e Tematicky celek RVP

e Algoritmizace a programovani

e Ocekavané vystupy RVP Ocekavané vystupy SVP

e Zakynd/zak: Zakyné/zak:

e sestavuje a testuje symbolické zapisy v blokov¢ orientovaném programovacim
postupt jazyce sestavi program pro ovladani

. postavy
e popise jednoduchy problém, navrhne a

popise jednotlivé kroky jeho feSeni

v programu najde a opravi chyby




vyuka

e v blokové orientovaném programovacim rozpozna opakujici se vzory, pouziva
jazyce sestavi program; rozpozna opakujici opakovani, stanovi, co se bude opakovat a
se vzory, pouziva opakovani a pfipravené kolikrat
podprogramy ..

vytvoii a pouzije novy blok

®  OVeri spravnost jim navrzeného postupu ¢i ) ) )
programu, najde a opravi v ném piipadnou upravi program pro obdobny problém
chybu

e Vyukové metody a formy

e Samostatna prace ve dvojici, praktické Cinnosti, diskuse, objevovani, experiment, problémova

Uvod do informac¢nich systému

e Tematicky celek RVP
e Informacni systémy
e Ocekavané vystupy RVP Ocekavané vystupy SVP
e Zakyng/zak: Zakyné/zak:
e v systémech, které ho obklopuji, rozezna nalezne ve svém okoli systém a urc¢i jeho
jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi prvky
urci, jak spolu prvky souvisi
e Vyukové metody a formy
e Diskuse, badatelské aktivity, samostatna prace, heuristicky rozhovor

Zaklady programovani — vlastni bloky, nahoda

jazyce sestavi program; rozpozna opakujici
se vzory, pouZziva opakovani a pfipravené
podprogramy

e Tematicky celek RVP

e Algoritmizace a programovani

e Ocekavané vystupy RVP Ocekavané vystupy SVP

e Zakynd/zak: Zakyné/zak:

e sestavuje a testuje symbolické zapisy v blokov¢ orientovaném programovacim
postupt jazyce sestavi program fidici chovani

o . postavy

e popise jednoduchy problém, navrhne a
popise jednotlivé kroky jeho feSeni v programu najde a opravi chyby

e v blokov¢ orientovaném programovacim rozpozna opakujici se vzory, pouziva

opakovani, stanovi, co se bude opakovat a
kolikrat

rozpozna, jestli se ptikaz umisti dovnitf
opakovani, pted nebo za ngj




e  OVefi spravnost jim navrzeného postupu ¢i
programu, najde a opravi v ném ptipadnou
chybu

vytvari, pouziva a kombinuje vlastni bloky

pfecte zapis programu a vysvétli jeho
jednotlivé kroky

rozhodne, jestli a jak 1ze zapsany program
nebo postup zjednodusit

cilené vyuziva ndhodu pii volbé vstupnich
hodnot ptikazi

e Vyukové metody a formy

vyuka

e Samostatna prace ve dvojici, praktické Cinnosti, diskuse, objevovani, experiment, problémova

Uvod do modelovani pomoci grafii a schémat

e Tematicky celek RVP

e Data, informace a modelovani

e Ocekavané vystupy RVP

e Zakyné/zak:

e popise konkrétni situaci, uréi, co k ni jiz vi,
a znazorni ji

e vycte informace z daného modelu

Ocekavané vystupy SVP

Zakyng/zak:

pomoci grafu znazorni vztahy mezi objekty
pomoci obrazku znazorni jev

pomoci obrazkovych model fesi zadané
problémy

e Vyukové metody a formy

Diskuse, badatelské aktivity, problémova vyuka, prace ve dvojicich ¢i skupinach

Zaklady programovani — postavy a udalosti

e Tematicky celek RVP

e Algoritmizace a programovani




Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:

sestavuje a testuje symbolické zapisy
postupt

popise jednoduchy problém, navrhne a
popise jednotlivé kroky jeho feseni

v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program; rozpozna opakujici
se vzory, pouziva opakovani a pripravené

podprogramy

oveti spravnost jim navrzeného postupu ¢i
programu, najde a opravi v ném pfipadnou

Ocekavané vystupy SVP
Zakyng/zak:

v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program pro fizeni pohybu a
reakci postav

v programu najde a opravi chyby

pouziva udalosti ke spusténi cinnosti
postav

precte zapis programu a vysvétli jeho
jednotlivé kroky

upravi program pro obdobny problém

chybu

e ovlada vice postav pomoci zprav

e Vyukové metody a formy

e Samostatna prace ve dvojici, praktické ¢innosti, diskuse, objevovani, experiment, problémova

vyuka
Informatika 6. rocnik

Vychovné a vzdélavaci strategie e  Kompetence k ugeni
® Kompetence komunikativni
® Kompetence k feSeni problému
® Kompetence socidlni a personalni
® Kompetence obéanské
® Kompetence pracovni
® Kompetence digitdIni

RVP vystupy SVP vystupy Ucivo

1-9-1-02 navrhuje a porovnava
razné zplUsoby kddovani dat s cilem
jejich uloZeni a prenosu

rozpozna zakddované informace
kolem sebe,

pouziva znakovou sadu ke kddovani
a dekdédovani textu,

pouziva Sifry ke kddovani a
dekodovani textu,

pouziva zakladni geometrické tvary
k zakédovani obrazku,

modifikuje zapis textu a obrazku,
pomoci kontrolniho souctu proveéri
uplnost zapisu,

pouziva binarni ¢isla ke kédovani

prenos informaci, standardizované
kody, vektorova grafika, znakové
sady, zjednoduseni zapisu,
kontrolni soucet, pfenos dat,
symetricka Sifra, binarni kod,
logické A a NEBO, identifikace
barev, barevny model

1-9-1-01 ziska z dat informace,
interpretuje data, odhaluje chyby v
cizich interpretacich dat

analyzuje a opravi chyby u rliznych
interpretaci tychz dat (tabulka
versus graf),

interpretuje data v tabulce,
vyjadri pravidla usporadani v
existujici tabulce

data v grafu a tabulce, evidence
dat, nazvy a hodnoty v tabulce,
kontrola hodnot v tabulce




Informatika

6. rocnik

1-9-3-04 sam evidenci vyzkousi a
nasledné zhodnoti jeji funkénost,
pfipadné navrhne jeji Upravu

navrhne podle pravidel do tabulky
prvky, zdznamy,

navrhne tabulku pro zaznam dat,
skombinuje data z vice tabulek i
grafli

filtrovani, fazeni a tfidéni dat,
porovnani dat v tabulce a grafu,
feseni problému s daty

1-9-3-01 vysvétli ucel informacnich
systéml, které pouZiva, identifikuje
jejich jednotlivé prvky a vztahy
mezi nimi; zvazuje mozna rizika pfi
navrhovani i uzivani informacnich
systéml

popise pomoci modelu alespon
jeden informacni systém, s nimz ve
Skole aktivné pracuiji,

popiSe role uZivatell a definuje
jejich ¢innosti a s tim souvisejici
prava

Skolni informaéni systém,
uzivatelé, ¢innosti, prava,
databazové relace

1-9-2-01 po precteni jednotlivych
krokd algoritmu nebo programu
vysvétli cely postup; urci problém,
ktery je danym algoritmem feSen

analyzuje cil programu,
diskutuje rlizné programy pro reseni
problému

pfikazy a jejich spojovani, ke
stejnému cili vedou rdzné
algoritmy

I-9-2-03 vybere z vice moZnosti
vhodny algoritmus pro reseny
problém a svij vybér zdtvodni;
upravi dany algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rlizné algoritmy
pro feSeni problému

vybere z vice moznosti vhodny
program pro feseny problém a svij
vybér zdivodni

vytvoreni programu

I-9-2-05 v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvori
prehledny program s ohledem na
jeho mozné dusledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném pripadné
chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

v blokové orientovaném
programovacim jazyce pouzije
program, usporada jej Citelné a
prehledné,

pouziva cyklus s pevnym poctem
opakovani, rozlisi, zda ma byt prikaz
uvnitf nebo vné opakovani,
navrhne vlastni bloky a pouziva je v
dalSich programech

vytvoreni programu, opakovani,
podprogramy

1-9-2-06 ovéri spravnost postupu,
najde a opravi v ném pfipadnou
chybu

provéri spravnost programu,
analyzuje a modifikuje v ném chyby

opakovani, podprogramy

1-9-4-02 uklada a spravuje sva data
ve vhodném formatu s ohledem na
jejich dalsi zpracovani ¢i prenos

pouziva svij uzZivatelsky ucet dle
bezpecnostnich zasad,
modifikuje digitalni text,
pouziva nastroje pro prezentaci

uzivatelské jméno a heslo, osobni
Udaje, editace textu, prezentace

1-9-4-05 dokaze usmérnit svoji
¢innost tak, aby minimalizoval
riziko ztraty Ci zneuZiti dat; popise
fungovani a diskutuje omezeni
zabezpecovacich reseni

popise mozZnosti zabezpeceni
digitalniho zafizeni,

popise zasady komunikace na
internetu

bezpecénostni rizika, digitalni
identita, komunikacni platformy
(v€. MS Teams), ochrana digitalniho
zarizeni

Informatika

7. rocnik

Vychovné a vzdélavaci strategie

Kompetence k uéeni

Kompetence komunikativni

Kompetence obcanské
Kompetence pracovni

Kompetence digitalni

Kompetence k feseni problému

Kompetence socialni a personalni




Informatika

7. rocnik

RVP vystupy

SVP vystupy

Ucivo

I-9-2-01 po precteni jednotlivych
krokd algoritmu nebo programu
vysvétli cely postup; urci problém,
ktery je danym algoritmem feSen

v blokové orientovaném
programovacim jazyce pouzije
prehledny program k vyfeSeni
problému,

analyzuje cil programu

vétveni programu, rozhodovani

I-9-2-03 vybere z vice moznosti
vhodny algoritmus pro feseny
problém a sv(j vybér zdlvodni;
upravi dany algoritmus pro jiné
problémy, navrhne riizné algoritmy
pro feSeni problému

diskutuje rlizné programy pro reseni
problému,

vybere z vice moznosti vhodny
program pro feSeny problém a svij
vybér zdlvodni,

hotovy program upravi pro reseni
pfibuzného problému

Opakovani s podminkou, udalosti,
vstupy, objekty a komunikace mezi
nimi

I-9-2-05 v blokoveé orientovaném
programovacim jazyce vytvofri
prehledny program s ohledem na
jeho mozné dusledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném pfipadné
chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

pouzivd podminky pro ukonéeni
opakovani, definuje, kdy je
podminka splnéna,

pouziva ke spusténi programu mys,
klavesnici, interakci postav,
navrhne vlastni bloky a pouziva je v
dalSich programech

graficky vystup, soufadnice,
podprogramy s parametry

1-9-2-06 ovéfri spravnost postupu,
najde a opravi v ném pfipadnou
chybu

provéri spravnost programu,
analyzuje a opravi v ném chyby

objekty a komunikace mezi nimi,
proménné

1-9-1-03 vymezi problém a urci,
jaké informace bude potrebovat k
jeho feseni; situaci modeluje
pomoci grafl, ptipadné obdobnych
schémat; porovna svUj navrzeny
model s jinymi modely k feseni
stejného problému a vybere
vhodnéjsi, svou volbu zdGvodni

vysvétli znamé modely jevd, situaci,
¢innosti,

v mapé a dalSich schématech urci
odpovéd na otazku

standardizovand schémata a
modely, ohodnocené grafy,
minimalni cesta grafu, kostra grafu

1-9-1-04 zhodnoti, zda jsou v
modelu vSechna data potrebna k
feseni problému; vyhleda chybu v
modelu a opravi ji

pomoci ohodnocenych grafl resi
problémy,

pomoci orientovanych grafl resi
problémy,

navrhne model, ve kterém
demonstruje vice soubéznych
¢innosti

orientované grafy, automaty,
modely, paralelni ¢innost

1-9-4-02 uklada a spravuje sva data
ve vhodném formatu s ohledem na
jejich dalsi zpracovani ¢i prenos

pouziva nastroje k instalovani a
odinstalovani aplikaci,

pouziva spravné ulozeni textovych,
grafickych, zvukovych a
multimedidlnich soubord,

vybere vhodny format pro ulozeni
dat,

modifikuje digitalni text

datové a programové soubory a
jejich asociace v operacnim
systému, sprava soubord, struktura
slozek, instalace aplikaci, editace
textu

1-9-4-03 vybira nejvhodnéjsi zplsob
pfipojeni digitalnich zafizeni do
pocitacové sité; uvede priklady siti
a popise jejich charakteristické
znaky

navrhne jednoduchy model domaci
sité; popise, ktera zafizeni jsou
pripojena do skolni sité,

pomoci modelu popise cestu e-
mailové zpravy,

zkontroluje, zda jsou ¢asti pocitace
spravné propojeny, nastaveni

domadci a skolni pocitacova sit,
fungovani a sluzby internetu,
princip e-mailu




Informatika 7. rocnik

systému ¢i aplikace, urci spravné
ukonceni programu

I-9-4-04 poradi si s typickymi resi spravu sdileni soubort postup pfi feSeni problému s
zavadami a chybovymi stavy digitalnim zafizenim (napfr.
pocitace nepropojeni, program bez odezvy,

$patné nastaveni, hlaseni /
dialogova okna)

I-9-4-05 dokaze usmérnit svoji porovna rlizné metody zabezpeceni | metody zabezpecleni pfistupu k
¢innost tak, aby minimalizoval ucta, datlm, role a jejich pFistupova
riziko ztraty ¢i zneuZiti dat; popiSe | pouZiva svij uZivatelsky Gcet dle prava (vidét obsah, Cist obsah,
fungovani a diskutuje omezeni bezpelnostnich zasad, ménit obsah, ménit prava),
zabezpecovacich reseni popiSe mozZnosti antivirovych uZivatelské jméno a heslo,
programi a jejich dostupnosti, komunikacni platformy, osobni
popise zasady komunikace na udaje, ochrana digitalniho zafizeni,
internetu, bezpecnostni rizika, antivirové
popise moZnou motivaci programy a jejich moznosti,

podvodného jednani na internetu a | digitalni identita
utoku hacker( a zpUsob, jak se jim
branit

Prifezova témata, presahy, souvislosti

MEDIALN VYCHOVA - Interpretace vztahu medidlnich sdéleni a reality

Komunikace

MEDIALN{ VYCHOVA - Kritické ¢teni a vnimani medidlnich sdéleni

Internet, internetovy prohlizec¢

Komunikace
MEDIALN{ VYCHOVA - Fungovani a vliv médii ve spole¢nosti
Komunikace
MEDIALNI VYCHOVA - Prace v realiza¢nim tymu
Komunikace
MEDIALNI VYCHOVA - Tvorba mediélniho sdé&leni
Komunikace
Informatika 8. rocnik
Vychovné a vzdélavaci strategie e  Kompetence k ugeni
® Kompetence k feSeni problém
® Kompetence komunikativni
® Kompetence socidlni a personalni
® Kompetence ob¢anské
® Kompetence pracovni
® Kompetence digitalni
RVP vystupy SVP vystupy Ucivo
1-9-2-02 rozdéli problém na pouZije navod nebo vlastni tvofivost | sestaveni a oZiveni robota
jednotlivé fesitelné ¢asti a navrhne | k sestaveni robota,
a popise kroky k jejich reseni navrhne Upravu konstrukce robota

tak, aby plnil modifikovany ukol,
navrhne program pro robota a
provéfi jeho funkénost

1-9-2-03 vybere z vice moznosti navrhne feseni problému sestaveni programu s opakovanim,
vhodny algoritmus pro feseny sestavenim a naprogramovanim s rozhodovanim
problém a svij vybér zdlvodni; robota




Informatika

8. rocnik

upravi dany algoritmus pro jiné
problémy, navrhne riizné algoritmy
pro feseni problému

1-9-2-05 v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvori
prehledny program s ohledem na
jeho mozné disledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném pfipadné
chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

pouZziva vystupni zafizeni a senzory
robota,

pouziva opakovani, rozhodovani,
proménné,

pouziva vstupy ke spousténi a fizeni
béhu programu

pouzivani vystupnich zafizeni
robota, pouZivani senzort

I-9-2-06 ovéfi spravnost postupu,
najde a opravi v ném pfipadnou
chybu

provede rozbor programu pro
robota a analyzuje v ném pfipadné
chyby

¢teni programu

1-9-3-03 vymezi problém a urci, jak
pfi jeho fesSeni vyuzije evidenci dat;
na zakladé doporuceného i
vlastniho navrhu sestavi tabulku
pro evidenci dat a nastavi pravidla
a postupy pro praci se zaznamy v
evidenci dat

pfi tvorbé vzorcl rozlisuje absolutni
a relativni adresu buriky,

resi problémy vypoctem s daty,
navrhne do tabulky dat novy zaznam

relativni a absolutni adresy bunék,
pouZiti vzorcl u rdznych typl dat,

funkce s Ciselnymi vstupy, funkce s
textovymi vstup, vkladani zaznamu
do databdazové tabulky

I-9-3-02 nastavuje zobrazeni, fazeni
a filtrovani dat v tabulce, aby mohl
odpovédét na poloZzenou otazku;
vyuzivd funkce pro automatizaci
zpracovani dat

seradi tabulku dat podle daného
kritéria (velikost, abecedné),

pouziva filtr na vybér dat z tabulky,
navrhne kritérium pro vyresSeni
ulohy,

provéri hypotézu pomoci vypoctu,
porovnanim nebo vizualizaci velkého
mnoZzstvi dat

fazeni dat v tabulce, filtrovani dat v
tabulce, zpracovani vystupl z
velkych soubor( dat

1-9-4-02 uklada a spravuje sva data
ve vhodném formatu s ohledem na
jejich dalsi zpracovani ¢i prenos

pouziva svij uZivatelsky ucet dle
bezpecnostnich zasad,
modifikuje digitalni text

uzivatelské jméno a heslo, osobni
Udaje, editace textu

1-9-4-05 dokaze usmérnit svoji
¢innost tak, aby minimalizoval
riziko ztraty Ci zneuZiti dat; popiSe
fungovani a diskutuje omezeni
zabezpecovacich reseni

pouziva antivirovy program na
uZivatelské arovni,

popise zasady komunikace na
internetu,

popise moznou motivaci
podvodného jednani na internetu a
utoku hacker(l a zpUsob, jak se jim
branit

bezpecnostni rizika: rizika bézné
pouzivanych aplikaci a systémq,
digitalni stopa: sledovani polohy
zafizeni, zaznamy o prihlasovani a
pohybu po internetu, sledovani
komunikace, informace o uZivateli
v souboru (metadata); sdileni a
trvalost (nesmazatelnost) dat,
ochrana digitalniho zafizeni,
antivirové programy a jejich
mozZnosti

1-9-4-01 popise, jak funguje pocitac
po strance hardwaru i operacniho
systému; diskutuje o fungovani
digitalnich technologii urcujicich
trendy ve svété

vysvétli, jak funguji nékteré sluzby
internetu,

vi, ¢im v§im vytvari svou digitalni
stopu,

pojmenuje Casti pocitace a popise,
jak spolu souvisi

komunikacni platformy, web:
fungovani webu, webova stranka,
webovy server, prohlizec,
odkaz/URL, sloZeni souéasného
pocitace a principy fungovani jeho
soucasti

Prifezova témata, presahy, souvislosti

MEDIALN{ VYCHOVA - Tvorba medilniho sdéleni

Komunikace
Prezentace




Informatika

8. rocnik

MEDIALNI VYCHOVA - Prace v realizaénim tymu

Komunikace

MEDIALN{ VYCHOVA - Fungovani a vliv médii ve spole¢nosti

Komunikace

MEDIALNI VYCHOVA - Interpretace vztahu medidlnich sdéleni a reality

Komunikace

MEDIALN{ VYCHOVA - Kritické ¢teni a vnimani medidlnich sdéleni

Internet
Komunikace

Informatika

9. rocnik

Vychovné a vzdélavaci strategie

Kompetence k uceni

Kompetence komunikativni

Kompetence oblanské

Kompetence pracovni
® Kompetence digitalni

Kompetence k feseni probléma

Kompetence socialni a personalni

RVP vystupy

SVP vystupy

Ucivo

1-9-2-02 rozdéli problém na

jednotlivé fesitelné ¢asti a navrhne
a popise kroky k jejich feseni

resi problémy sestavenim algoritmu,
v blokové orientovaném
programovacim jazyce navrhne
prehledny program k vyreseni
problému

programovaci projekt a plan jeho
realizace, popsani problému

I-9-2-03 vybere z vice moZnosti
vhodny algoritmus pro reseny
problém a svij vybér zdtvodni;
upravi dany algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rizné algoritmy
pro feSeni problému

po precteni programu vysvétli, co
vykona,

diskutuje rlizné programy pro reseni
problému,

vybere z vice moznosti vhodny
program pro feseny problém a sv(j
vybér zdGvodni

pohyb v souradnicich, ovladani
mysi, posilani zprav

1-9-2-05 v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvori
prehledny program s ohledem na
jeho mozné disledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném pripadné
chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

provéfi spravnost programu,
analyzuje a opravi v ném chyby,
resi problém jeho rozdélenim na
Casti pomoci vlastnich blokd,
zhodnoti pfistupnost vytvoreného
programu rliznym skupinam
uZivatell a dopady na né

vytvdfeni proménné, seznamu,
hodnoty prvkl seznamu, import a
editace kostym0, podminky, navrh
postupu, klonovani, nastroje zvuku,
Upravy seznamu, tvorba hry nebo
jednoduché aplikace, vyrazy s
proménnou

1-9-2-06 ovéfri spravnost postupu,
najde a opravi v ném pfipadnou
chybu

hotovy program modifikuje pro
reseni pribuzného problému

testovani, odladéni, odstranéni
chyb

1-9-4-01 popise, jak funguje pocitac
po strance hardwaru i operacniho
systému; diskutuje o fungovani
digitalnich technologii urcujicich
trendy ve svété

vysvétli rozdil mezi programovym a
technickym vybavenim,

diskutuje o funkcich operacniho
systému a popisSe stejné a odlisné
prvky nékterych z nich,

popise, jak funguji vybrané
technologie z okoli, které povazuje
za inovativni

operacni systémy: funkce, typy,
typické vyuziti, fungovani novych
technologii kolem mé (napf. smart
technologie, virtualni realita,
internet véci, uméla inteligence)




Informatika

9. rocnik

1-9-4-02 uklada a spravuje sva data
ve vhodném formatu s ohledem na
jejich dalsi zpracovani ¢i prenos

na pfikladu demonstruje, jaky
vyznam ma komprese dat,
modifikuje digitalni text

komprese a formaty soubort,
princip cloudové aplikace (napf. e-
mail, e-shop, streamovani), editace
textu

1-9-4-03 vybira nejvhodnéjsi zplisob
pfipojeni digitalnich zafizeni do
pocitaCové sité; uvede priklady siti
a popise jejich charakteristické
znaky

popise princip zasilani dat po
pocitacové siti

typy, sluzby a vyznam pocitacovych
siti, fungovani sité: klient, server,
switch, paketovy prenos dat, IP
adresa, struktura a principy
Internetu, datacentra, cloud,
fungovani a algoritmy socialnich
siti, vyhledavani a cookies

I-9-4-05 dokaze usmérnit svoji
¢innost tak, aby minimalizoval
riziko ztraty i zneuZiti dat; popise
fungovani a diskutuje omezeni
zabezpecovacich reseni

diskutuje o cilech a metodach
hackera,

popisSe souvislosti mezi
zabezpecenim pocitace a daty

bezpecnostni rizika: utoky (cile a
metody Utoc¢nikd), nebezpeéné
aplikace a systémy, zabezpeceni
pocitace a dat: aktualizace, antivir,
firewall, zalohovani a archivace dat

Prifezova témata, pfesahy, souvislosti

MEDIALN{ VYCHOVA - Kritické ¢teni a vnimani medidlnich sdéleni

Internet

MEDIALN{ VYCHOVA - Stavba medialnich sdéleni

Internet

MEDIALN{ VYCHOVA - Tvorba medialniho sdéleni

Zpracovani a vyuziti informaci

MEDIALN{ VYCHOVA - Prace v realiza¢nim tymu

Internet




